Vzdeldavacia oblast: Umenie a kultura

Nazov predmetu Hudobna vychova

Casovy rozsah vyucby

Rocnik nulty 1. 2. 3. 4, spolu

Statny vzdeldvaci program - 1 1 1 1 4

Skolsky vzdelavaci program - - - - - -

Spolu: - 1 1 1 1 4
Stupen vzdelania ISCED 1

Forma studia denna

Dlzka Studia Stvorrocna

Vyucovaci jazyk slovensky

Ucebné osnovy — Hudobna vychova

Vzdeldvaci Standard nepredstavuje iba suhrn katalégov, ktoré stanovuju vykony a obsah
vyu€ovacieho predmetu, ale je to predovsetkym program ro6znych Cinnosti a otvorenych prilezitosti
na rozvijanie individualnych u¢ebnych moznosti Ziakov.

Vzdeldvaci Standard pozostdva z charakteristiky predmetu a zdkladnych uéebnych cielov, ktoré sa
konkretizuju vo vykonovom Standarde. Je to uceleny systém vykonov. Tieto zakladné poziadavky
moézu ucitelia este viac Specifikovat, konkretizovat a rozvijat v podobe dalSich blizkych u¢ebnych
cielov, uéebnych uloh, otazok, ¢i testovych poloziek.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom sa zd6raznuju pojmy ako kl'ucovy
prvok vnutornej Struktury u¢ebného obsahu. Je to zaklad vymedzeného ucebného obsahu. To vsak
nevyluCuje moznost ucitefov tvorivo modifikovat stanoveny ucebny obsah v ramci Skolského
vzdeldvacieho programu podla jednotlivych rocnikov.

Vzdeldvaci standard hudobnej vychovy ako program aktivity Ziakov je koncipovany tak, aby vytvéral
moznosti na tie Cinnosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi su hladanie, patranie, skimanie,
objavovanie lebo v nich spociva zdkladny predpoklad poznavania a porozumenia hudobného umenia.

1.Charakteristika vyucovacieho procesu

Primarna hudobna edukdcia predstavuje kontinudlne, systémové a cielavedomé pokracovanie
predprimarnej hudobnej vychovy. Hudobnd vychova v zakladnej skole je predmetom umelecko-
vychovnym, c¢innostnym, kde sa na baze hudobnych hrovych Cinnosti Ziaci ucia orientovat vo svete
hudby, prebuidza sa v nich zdujem o elementarne muzicirovanie a postupne aj zaujem o hlbsie
vzdelanie v oblasti hudby a umenia.




Na primarnom stupni vzdeldvania sa prirodzene a plynule nadvazuje na vrodené predpoklady deti ich
spontannost, sklony k hravosti, na ich schopnost celostného vnimania obrazov a modelov okolitého
sveta. Hudba ma byt pre Ziakov sucasne hrou a predmetom detského experimentovania, zdrojom
objavitel'skych pristupov k hudobnému pozndavaniu a prostriedkom Ziakovej hudobnej expresie, ktora
podporuje ich hudobnu sebarealizaciu v komplexe aktivnych aj receptivnych hudobnych ¢innosti.
Hudobné cinnosti predstavuju najrozmanitejSie formy kontaktu Ziaka s hudbou, davaju moZnost
spajat hudbu so slovom, obrazom, pohybom, hrou na elementarnych hudobnych nastrojoch.
Hudobné cinnosti tvoria zdkladny prostriedok na rozvijanie hudobnych i kliéovych kompetencii
#iakov. Hudobné &innosti nie su izolované, ale v redlnej praktickej podobe sa vzdjomne dopliiajd,
podporuju aj s inymi mimohudobnymi ¢innostami a zmysluplne sa integruju. Hudobny material a
hudobné cCinnosti su kl'u¢ovym prostriedkom na osvojenie si hudobno-teoretickych poznatkov. Tie si
vsak Ziaci osvojuju postupne a nadobudnuté vedomosti su vysledkom aktivnych hudobnych ¢innosti,
z ktorych vyplyvaju. Teoretické poznatky a vedomosti su dolezité len do tej miery, do akej su
nevyhnutné pre aktivny hudobny prejav Ziakov, chdpanie zdkladnych zikonitosti hudby a pracu s
hudobnym materialom.

2. Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdeldvania
Su v sulade s cielmi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdeldvacieho Standardu pre vyucovaci
predmet Hudobna vychova, schvéleného ako sucast SVP pre prvy stupen zakladnej $koly pod ¢&islom

2015-5129/1758:1-10A0.

3.Rozsah vyucovania predmetu:



1. rocnik

Casova dotécia: ro¢ne: 33 vyuéovacich hodin
tyZzdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Hlasova &innost
6 hodin

Obsahovy standard:

» vokalne ¢innosti v ramci rozsahu d1-h1, rytmizovanie reci: detské ludové a autorské piesne,
popevky, riekanky, rec¢fiovanky, dialogické hry, hlasové a dychové cvi¢enia, hry s dychom a
hlasom

> 2/4 a 3/4 takt, osminové a stvrtové rytmické hodnoty

» pomocné rytmické prostriedky (rytmické slabiky ta, ti-ti a ich kombinacie, ru¢né znaky na
vyjadrenie rytmu)

> pomocné intonacné prostriedky: lubovolné gesta znazorfiujice vysku i dizku ténov, relativna
solmizacia, fonogestika

Vykonovy standard:
= pouzit hlas na dosiahnutie Specifického hudobného ciela,
= rytmizovat re¢,
= melodizovat rec¢ 5.-3. a 5.-6.-5.-3. stupriom (so-mi; so-la-so-mi)
= hrat natele

Tematicky celok:
InStrumentalne ¢innosti
6 hodin

Obsahovy Standard:

» spravne pouzitie Orffovych nastrojov (palicky, dreveny blok, ramovy/ruény bubon,
tamburina, triangel, spieZovce, Cinely, prstové Ccinelky, zvoncek, chrastidla, xylofén,
zvonkohra, metalofén); hra na tele, hra na objektoch, hra na zvukovych hrackach a dalSich
elementdarnych nastrojoch
2/4 a 3/4 takt, osminové a Stvrtové rytmické hodnoty
modely 5.-3. a 5.-6.-5.-3. (so-mi, so-la-so-mi)
ostindtne rymticko-melodické sprievody
rytmicka a melodickd improvizacia
Vykonovy standard:

= hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch,

= hrat na tele,

= hrat rytmické modely,

= hrat melodické modely.

YV VVYV

Tematicky celok:
Percepcné Cinnosti — aktivne poclivanie
4 hodiny

» zvuky okolia, objektov, vlastného tela; skladby slovenskych a svetovych skladatelov; piesne,
spev a interpretacia ucitela/ky; vlastny hudobny prejav Ziaka, hudobny prejav triedy (skupiny)




> zvuk, ton: wyika, sila, dizka, farba, tempo, metrum, dynamika, hry so zvukom; kontrasty:
nizky - vysoky, hlasny - tichy, dlhy - kratky, rychly - pomaly, metaforické vyjadrenie farby
tonu: leskly - temny, chladny - teply, kovovy - drevity a pod.

» spev, solo, zbor, hra na s6lovom hudobnom nastroji, hra orchestra, husle, klavir

> rytmické modely ta, ti-ti a kombinacie, melodické modely so-mi, la-so-mi

Vykonovy Standard:
= aktivne poéuvat zvuky, piesne a hudobné skladby,
= sluchom rozliSit rozliéné kvality zvuku a ténu,
= identifikovat obsadenie interpretovanej hudobnej skladby,
=  rozpoznat totozné a kontrastné prvky v hudobnej forme,
= urcit a rozpoznat melodické a rytmické modely.

Tematicky celok:
Hudobno —pohybové cinnosti
6 hodin

Obsahovy standard:

hudobno—pohybové hry so spevom

tane¢nd chddza, tanecny beh, pochod, prisunovy krok dopredu, dozadu a do stran
pohyb, gesto, mimika

tlieskanie, plieskanie, dupanie

pomocny prostriedok percepénych ¢innosti (po¢tvanie hudby)

YV VVYVY

Vykonovy standard:
= uplatnit vhodny pohyb v hudobno - pohybovych hrach so spevom,
= adekvatne reagovat na rytmus, metrum a tempo,
= pohybom adekvatne vyjadrit hudobno-vyrazové prostriedky,
= ovladat taneéné prvky a pohyb v jednoduchych choreografiach,
= stvarnit riekanku ¢i piesen hudobno - dramatickymi prostriedkami.

Tematicky celok:
Hudobno —dramatické ¢innosti
4 hodiny

Obsahovy Standard:
» pribehy, rozpravky, basne; integracia s predmetom slovensky jazyk a literatura

Vykonovy Standard:
= vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu rytmickymi a melodickymi nastrojmi
alebo inymi zdrojmi zvuku.

Tematicky celok:
Hudobno - vizualne ¢innosti
3 hodiny

Obsahovy Standard
» graficka notécia; graficka partitura; integracia s vytvarnou vychovou

Vykonovy Standard




= realizovat hudobné cinnosti podla volného i Standardizovaného grafického vyjadrenia
hudobnych dejov,
»  vizualne zobrazit zvukové vnemy.

PouZité prierezové témy:
M Medidlna vychova
M Regionalna vychova a ludova kultura




2. rocnik

Casova dotécia: roéne: 33 vyuéovacich hodin
tyzdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Hlasové cinnosti

6 hodin

Obsahovy Standard:

>

>
>

>

vokdlne ¢innosti v ramci rozsahu c1-c2, detské piesne, fudové piesne, regionalne ludové
piesne, autorské piesne, popevky, riekanky, vokalne dialogické hry, dychové a hlasové
cvi¢enia

taktovacie gestd 2/4 a 3/4 taktu, gestd na zmeny tempa a dynamiky

rytmické hodnoty Stvrtovd, osminova, pdlova, pomlcky, bodka za stvrtovou notou, pomocné
rytmické prostriedky: ta, ti-ti, ,,ni¢“, ,pau-za“, sa, ta-ti

lubovolné gestd znazorfiujice vysku i dizku ténov, relativna solmizécia, fonogestika, ru¢né
znaky na vyjadrenie rytmu

Vykonovy standard:

pouzivat hlas vedome, so spravnou hlasovou technikou na dosiahnutie 3$pecifického
hudobného ciela,

spievat relativne Cisto a rytmicky spravne,

reagovat pri speve na gesta ucitela, adekvatne menit tempo, dynamiku,

rytmizovat re¢ s vedomim zakladnych rytmickych modelov,

melodizovat re¢ 5.-3.; 5.-6.-5.-3. a 5.-3.-1. stupnia (so-mi; la-so-mi; la-so-mi-do).

Tematicky celok:
InStrumentalne Cinnosti

6 hodin

Obsahovy Standard:

>

A\

VVV VY

Orffove nastroje rytmické: palicky, dreveny blok, rémovy/ruény bubon, tamburina, triangel,
spiezovce, Cinely, prstové Cinelky, zvoncek, chrastidla a melodické hudobné nastroje (xylofdn,
zvonkohra, metalofdn), hra na tele, okolité objekty triedy, rozlicné objekty, prirodniny
rytmické hodnoty Stvrtova, osminova, pdlova, pomlcky, bodka za Stvrtovou notou, pomocné
rytmické prostriedky: ta, ti-ti, ,,ni¢“, ,pau-za“, tai-ti

so-mi, so-la-so-mi, so-mi-do, durovy kvintakord

insStrumentdlny sprievod - jednym ténom, dvoma ténmi toniky a dominanty, jednoduché
ostinadto

predohra, medzihra a dohra

improvizdacia

gestd ucitela

Vykonovy standard:

hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch,

hrat rytmické modely,

hrat melodické modely,

vytvorit instrumentalny sprievod,

indtrumentdlne improvizovat,

reagovat pri hre na hudobnych nastrojoch na gesta ucitela - nastup, odsadenie, adekvatne
menit tempo, dynamiku.




Tematicky celok:
Percepcné Cinnosti — aktivne poclvanie
6 hodin

Obsahovy standard:
> zvuky okolia, objektov, vlastného tela; skladby slovenskych a svetovych skladatelov; piesne,
spev a interpretaciu ucitela/ky; vlastny hudobny prejav, hudobny prejav triedy (skupiny), hry
so zvukom
» wvyrazné zvukové kontrasty, pohyb kantilény, tempo, rytmus, zvukova farba, dynamika,
harmonia, forma, agogické zmeny
» jednohlas, dvojhlas, zbor
> hudobna forma, mala piestova forma
Vykonovy standard:
= aktivne pocuvat zvuky, piesne a hudobné skladby,
= urdit vlastnosti zvuku, charakter skladby,
= vyjadrit pocity z pocuvanej hudby verbalne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami,
= identifikovat hudobno-vyjadrovacie prostriedky v kontrastoch,
= pri poclvani identifikovat nastrojové obsadenie hudobnej skladby,
= rozlisit niektoré hudobné nastroje v pocuvanych skladbach,
= rozpoznat jednohlas, dvojhlas,
= rozpoznat totozné a kontrastné prvky v hudobnej forme,
= urcit a rozpoznat melodické a rytmické modely.

Tematicky celok:
Hudobno —pohybové cinnosti
6 hodin

Obsahovy standard:
» pohybova improvizacia, pohybova interpretacia
> pohyby v priestore (chddza, pérovanie, poskoky, beh, cval, jednokrocka, dvojkrocka)
» pohyby na mieste (ohybanie sa, vystieranie, vyskok, drep, otocka, Svihanie, hra na tele -
>

tlieskanie, plieskanie, dupanie, luskanie;
orientacia v priestore (vpred, vzad, vpravo, vlavo, hore, dolu, v kruhu, v rade, v zastupe,
jednotlivo, v dvojiciach, v skupine)
Vykonovy Standard:

= vyjadrit pocity z pocuvanej hudby pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami,

= adekvatne reagovat na rytmus, metrum a tempo,

= pohybom adekvatne vyjadrit hudobno—-vyrazové prostriedky,

= tanecné prvky a pohyb v jednoduchych choreografiach.

Tematicky celok:
Hudobno —dramatické cinnosti
6 hodin

Obsahovy standard:
» nahravky, piesne, pribehy, rozpravky, video, integracia s rozli¢cnymi vyucovacimi predmetmi




» materidl s dramatickym potencidlom: hudobno-pohybové hry, riekanky, basne, rozpravky,
pribehy, piesne, instrumentdlne skladby, herecké etudy, kratke sekvencie, dialdgy a scénky
Vykonovy Standard:
= vyjadrit dej, naladu, charakteristiku postav pribehu rytmickymi a melodickymi nastrojmi
alebo inymi zdrojmi zvuku, pohybom, dramatickymi prostriedkami,
= vytvorit hudobno - dramaticky celok.

Tematicky celok:
Hudobno - vizudlne ¢innosti
3 hodiny

Obsahovy Standard
> notovy zapis ténov cl-al
Vykonovy standard
= realizovat hudobné c¢innosti podla volhého i Standardizovaného grafického wvyjadrenia
hudobnych dejov,
= vizudlne zobrazit zvukové vnemy,
= interpretovat tu istu piesen réznymi vyrazovymi prostriedkami (spevacky, pohybom, hrou na
hudobnom nastroji).

Pouzité prierezové témy:
M Medidlna vychova
M Regionalna vychova a ludova kultura




3. rocnik

Casova dotécia: roéne: 33 vyudéovacich hodin
tyZdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Hlasové cinnosti
15 hodin

Obsahovy standard:

>

>

>
>
>

vokdlne Cinnosti v ramci rozsahu h — d2, detské piesne, ludové piesne, regionalne fudové
piesne, autorské piesne, vokalne a logické hry, dychové a hlasové cvi¢enia, hry s hlasom,
zvukomalebné hlasové hry, deklamacia, rytmizacia reci, artikulacia — ¢lankovanie reci
lubovolné gestd znazorriujuce vysku i dizku ténov, relativna solmizacia, fonogestika, ru¢né
znaky na vyjadrenie rytmu

taktovacie gesta 2/4, 3/4, 4/4 taktu, gesta pre zmeny tempa a dynamiky, nastup a odsadenie
rytmické modely

melodické modely

Vykonovy Standard:

pouzivat hlas vedome na dosiahnutie 3pecifického hudobného ciela (rytmus, melddia,
dynamika, vyraz, nalada), prirodzene aplikovat spravnu hlasovu techniku,

spievat Cisto a rytmicky spravne,

reagovat pri speve na gesta ucitela, adekvatne menit tempo, reagovat na Standardizované
dirigentské gesta (taktovacie schémy), nastup a odsadenie,

rytmizovat re¢ s vedomim zakladnych rytmickych modelov,

hlasom realizovat rytmické schémy podla zapisu,

tvorit adekvatne texty k rytmickym schémam,

spievat melodické (so-mi, la-so-mi-do, prip. do-la-so-mi-do).

Tematicky celok:
InStrumentalne Cinnosti
4 hodiny

Obsahovy Standard:

>

VVV 'V

>
>

Orffove nastroje rytmické: palicky, dreveny blok, rémovy/rué¢ny bubon, tamburina, triangel,
spiezovce, Cinely, prstové Cinelky, zvoncek, chrastidld a melodické hudobné nastroje (xylofdn,
zvonkohra, metolofén), hra na tele, okolité objekty triedy, rozlicné objekty, prirodniny,
samostatne zhotovené hudobné nastroje

rytmické hodnoty Stvrtova, osminova, polova, Sestnastinova, pomlicky, bodka za stvrtovou
notou

synkopy, pomocné rytmické prostriedky: ta-ti, ti-,ni¢”, ,, pau-za“, tai-ti, ti-tai, ti-ri-ti-ri
melodické modely so-mi, la-so-mi, la-so-mi-do, prip. do-la-so-mi-do

inStrumentdlny sprievod, ostindato, tény 1. a5. stupna (tonika, dominanta), volny
zvukomalebny sprievod

predohra, medzihra a dohra

improvizacia, dirigentské a individudlne gesta ucitela

Vykonovy Standard:

hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch,
hrat na tele,

hrat na objektoch,

vytvorit elementarne hudobné nastroje,




= hrat rytmické modely,

= hrat melodické modely podla zapisu,

= yytvorit inStrumentalny sprievod,

= indtrumentalne improvizovat,

= reagovat pri hre na hudobnych nastrojoch na gestd ucitela, adekvatne menit tempo,
dynamiku.

Tematicky celok:
Hudobno —pohybové cinnosti
5 hodin

Obsahovy Standard:
» skladby slovenskych a svetovych skladatelov
» piesne, spev a interpretacia ucitela/ucitelky, vlastny hudobny prejav, hudobny prejav triedy
(skupiny), hry so zvukom
funkcie hudby: esteticka, umelecka, spolo¢enska, zabavna, uZitkova melddia
tempo, rytmus, zvukova farba, dynamika, forma
melddia stupajuca, klesajuca,
tempo — pomalé, stredné, rychle
rytmus — taktova schéma a rytmické modely
dynamika — mezzoforte, forte, crescendo, decrescendo
forma — kontrastné c¢asti
nastroje skupiny symfonického orchestra, niektoré konkrétne hudobné ndstroje (husle,
kontrabas, flauta, klavir, tribka, bicie)
komorny orchester, symfonicky orchester, orchester ludovych nastrojov, skupiny popularnej
hudby
> jednohlas, dvojhlas, zbor
» hudobna forma, mala a velka piesriova forma
Vykonovy standard:
= aktivne poéuvat piesne, hudobné skladby, ako aj vlastné hudobné prejavy,
= vyjadrit pocity z pocivanej hudby verbalne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami,
= jdentifikovat funkcie hudby a jej spolocensky vyznam.

VVVYVYVYYYY

A\

Tematicky celok:
Hudobno —dramatické cinnosti
3 hodiny

Obsahovy Standard:

» vizualizacia — integracia s vytvarnou vychovou (kostymy, rekvizity, kulisy, farby), integracia so
slovenskym jazykom a literatdrou (rozpravky, pribehy, basne), integracia s telesnou vychovou
(zakladné pohybové schémy), integracia s inymi predmetmi

» tvoriva dramatika

Vykonovy Standard:

= vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu rytmickymi a melodickymi néastrojmi
alebo inymi zdrojmi zvuku,

= vytvorit hudobno-dramaticky celok.




Tematicky celok:
Hudobno-vizualne ¢innosti
2 hodiny

Obsahovy standard:
> graficka — partitur notovy
» zdpistonov cl —c2
Vykonovy Standard:
= realizovat hudobné ¢innosti podla volného istandardizovaného grafického vyjadrenia
hudobnych dejov,
= vizualne zobrazit zvukové vnemy: vytvorit (zapisu), precitat (hlasom alebo hrou na nastroji,
notovy zapis.

Pouzité prierezové témy:

M Finanéna gramotnost

M Multimedidlna vychova
M Osobny a socialny rozvoj




4. rocnik

Casova dotécia: rocne: 33 vyudovacich hodin
tyZzdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Hlasové cinnosti
20 hodin

Obsahovy Standard:

» vokdlne cinnosti vramci rozsahu b-d2, detské piesne, fudové piesne, regiondlne fudové
piesne, autorské piesne, vokdlne dialogické hry, dychové a hlasové cvicenia, hry s hlasom,
zvukomalebné hlasové hry, deklamdcia, rytmizacia reci artikulacia — ¢ldnkovanie reci
kanon, burddn, ostindtny druhy hlas
melodické modely napr. s-m, |-s-m, I-s-m-d, d-lI-s-m-d, m-r-d, s-f-m-r-d, d-t-I-s-f-m-r-d,... a i.
taktovacie gesta 2/4, 3/4, 4/4 taktu, gesta pre zmeny tempa a dynamiky
improvizacia a elementdrna kompozicia
Vykonovy standard:

= pouzivat hlas vedome na dosiahnutie 3pecifického hudobného ciela (rytmus, melddia,

dynamika, vyraz, nalada),

YV VYV

= prirodzene aplikovat spravnu hlasovi techniku,

= gspievat Cisto a rytmicky spravne poznat Specifika ludovej hudobnej kultury vlastného regiénu,
= spievat jednoduchy dvojhlas (udrzat svoju melodickd liniu),

= intonovat podla notového zapisu melodické modely,

= hlas pouzivat vimprovizacii a elementarnej kompozicii.

Tematicky celok:
InsStrumentalne ¢innosti
5 hodin

Obsahovy Standard:

» Orffove nastroje rytmické: palicky, dreveny blok, rdmovy/ruény bubon, tamburina, triangel,
spiezovce, Cinely prstové Cinelky, zvoncek, chrastidla a melodické hudobné nastroje (xylofdn,
zvonkohra, metolofdn), hra na tele

okolité objekty triedy, rozli¢né objekty

prirodniny

samostatne zhotovené elementdrne hudobné nastroje

rytmické modely napr. t3, ti-ti, td-ja, td-ja-ja-ja, ti-ri-ti-ri, ni¢, es, pau-za, vel-ka pau-za, atd.
melodicko-rytmické schémy, cvienia, piesne

inStrumentdlny sprievod, burddn, ostindto tény 1. a 5. stupna (tonika, dominanta), volny
zvukomalebny sprievod

predohra, medzihra, dohra

improvizacia

dirigentské a individudlne gesta ucitela
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» dirigovanie — intuitivne vyrazové pohyby, standardizované taktovacie schémy (2/4,3/4,4/4)
Vykonovy Standard:

= hrat na elementarnych hudobnych nastrojoch,

= hrat na tele,

= hrat na objektoch,

= vytvarat elementarne hudobné néstroje, hrat rytmické modely,

= hrat podla zapisu jednoduché melodicko-rytmické dtvary,

= vytvorit inStrumentalny sprievod,

= inStrumentalne improvizovat,

= reagovat pri hre na hudobnych nastrojoch na gestd ucitela, adekvatne menit tempo,
dynamiku,

= dirigovat.

Tematicky celok:
Percepcné Cinnosti — aktivne pocivanie
4 hodiny

Obsahovy Standard:

» skladby slovenskych a svetovych skladatelov, piesne, spev a interpretacia ucitela/ucitelky,
vlastny hudobny prejav, hudobny prejav triedy (skupiny), hry so zvukom

» funkcie hudby: esteticka, umelecka, spoloc¢enska, zabavna, Gzitkova

> melddia, tempo, rytmus, zvukova farba, dynamika, harménia, forma

» melddia stupajica/ klesajica, tempo pomalé/stredné/rychle, rytmus — taktovd schéma
a rytmické modely, dynamika -piano, pianissimo, mezzoforte, forte, fortissimo, crescendo,
decrescendo, akcent, harmonia durova, mélova, forma — kontrastné casti

> nastroje skupiny symfonického orchestra, niektoré konkrétne hudobné nastroje

» komorny orchester, symfonicky orchester, orchester udovych nastrojov, skupiny populdrnej
hudby

> piesen, koncert, opera, muzikal, komorna hudba, hudba klasicka, udova, tanecna, zabavna,
popularna

> motiv, veta (predvetie, zavetie), opakovanie, kontrast

Vykonovy Standard:

= aktivne pocuvat piesne, hudobné skladby, ako aj vlastné hudobné prejavy,

= vyjadrit pocity z poctvanej hudby, verbalne, pohybom a inymi umeleckymi prostriedkami,

= identifikovat funkcie hudby a jej spolo¢ensky vyznam,

= identifikovat, charakterizovat aterminologicky spravne pomenovat hudobno-vyjadrovacie
prostriedky,

= identifikovat obsadenie interpretovanej hudobnej skladby,

= identifikovat hudobné formy a Zanre,

= rozpoznat formotvorné prvky,

= pocéuvat sustredene, desifrovat a vlastnymi slovami vyjadrit atmosféru, emdcie, asociacie,
predstavy, prip. konkrétny program.

Tematicky celok:




Hudobno-pohybové ¢innosti
4 hodiny

Obsahovy Standard:

» pohybova improvizacia, pohybova interpretacia
> gesto, mimika, improvizacia
» polkovy krok, prisunné kroky, podupy, tocenie v paroch, ¢apase, valcik, mazurkovy krok,
valassky krok, tanec, ludovy tanec, moderny tanec
Vykonovy Standard:

= pouzivat hlas vedome na dosiahnutie Specifického hudobného ciefa (rytmus, melddia,
dynamika, vyraz, nalada),

= prirodzene aplikovat spravnu hlasovi techniku,

= gspievat Cisto a rytmicky spravne poznat Specifika ludovej hudobnej kultury vlastného regionu,

= spievat jednoduchy dvojhlas (udrzat svoju melodickd liniu),

= intonovat podla notového zapisu melodické modely,

= hlas pouzivat vimprovizacii a elementarnej kompozicii.

[PouZité prierezové témy:

M Finanéna gramotnost

M Multimediélna vychova

M Osobny a socidlny rozvoj




