Temat 3: Szachowe wojsko - krol. Utrwalenie wiadomosci.
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Krél jest siwy, kroél jest stary,
Nosi brode, okulary,
Bardzo mate robi kroki -
W przdd, do tytu i na boki.
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Kroél do kroéla
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. . Sie nie przytula.
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Cwiczenie 1.
Ustawiaj na szachownicy ponizsze uktady bierek, zmierz sie ze swoim sgsiadem: Kto pierwszy
doprowadzi kréla do wtasciwego tronu? Pamietaj: Biate zaczynaj3!
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Cwiczenie 2.
Ustawiaj na szachownicy samodzielnie wymys$lone uktady bierek, zmierz sie ze swoim sgsiadem: Kto
pierwszy doprowadzi kréla do wtasciwego tronu? Pamietaj: Biate zaczynaj3!



Cwiczenie 3.
Pokoloruj ponizszy obrazek.
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Karty pracy opracowane w oparciu o materialy szkoleniowe dla najmlodszych ,Grajmy w szachy” Magdaleny Zielinskiej oraz serwis
kolorowankimalowanki.pl
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